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1 Hardeware

Handelsublicher IBM-kompatibler PC

Windows NT, 98, XP
Bildschirm-Aufldsung 800x600 und hoher
Druckausgabe auf Windows-Druckern

2 Software

Menugesteuertes ACCESS 2.0 - Datenbankprogramm
Einfache Bedienung, in kurzer Zeit erlernbar

3 Kurzbeschreibung der Mdglichkeiten des Programmes

Eingabe der Turnierdaten - wie Turniername, Veranstalter, Ausrichter, Datum, Leitung, Run-
den, Beginn, Ort, kleinste Ranglisten-Note usw. in den Turnierstamm.

Ubernahme der Teilnehmer aus einer im Programm enthaltenen Lizenzdatei. Durch Eingabe
der Lizenznummer werden samtliche Daten in das Turnierprogramm Ubernommen. Wenn
die Lizenznummer unbekannt ist, Suchmadglichkeit nach Name des Teilnehmers.

Fur Spieler die keine OBGV-Lizenz besitzen (Neuanmeldungen, Auslander) kann der Daten-
satz auch handisch eingegeben werden.

Nach der Erfassung der Teilnehmer, Losung der Spieler mit Zufallsgenerator und Erstellung
einer Startliste. Die Reihung erfolgt nach Spiel-Kategorien getrennt, wobei nach Mdéglichkeit
3er-Gruppen gebildet werden. Anfallende 2er-Gruppen werden automatisch am Anfang ge-
reiht.

Tauschmaglichkeit von Spielern innerhalb ihrer Kategorie, vor Ausdruck der Startliste.

Mit Turnierdaten gefillte oder leere Scorekarten kbénnen ausgedruckt werden.

Sollte die Finalgrenze (50% oder 30%) erreicht werden, besteht die Mdglichkeit eine gestirz-
te Startreihenfolge und einen Startplan zu erstellen.

Score-Eingabe fir jeden Durchgang erfolgt nach Starthummern. Nach dem Stiirzen wird das
bei der Score-Eingabe bertcksichtigt.

Die Auswertung der Ergebnisse (Einzel und Mannschaften) kann unmittelbar nach der Sco-
re-Eingabe je Kategorie durch das Rang-Rechnen erfolgen.

Sollte bei einer Mannschaft ein Spielertausch erfolgen, muss beim Teilnehmer der Ersatz-
Button gepflegt werden, sowie bei den jeweiligen Spielern unter - M1 - (ausgetauschter Spie-
ler das bis dahin / eingetauschter Spieler das von da) gespielte Score eingetragen werden.
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Ausgabemoglichkeit der Einzel- und Mannschaftswertung nach jedem Durchgang auf Bild-
schirm oder Drucker.

Fur Zuschauer oder Turnierteilnehmer Ausgabemaglichkeit der Einzel- und Mannschaftswer-
tung auf Fernseher oder groliem Monitor.

Es besteht die Mdglichkeit einer farbigen Score (Einzel und Mannschaft) Ausgabe auf Dru-
cker.

Ausdruck von Versandetiketten - Landesverbande und teilnehmende Vereine - ist méglich.

Mdglichkeit der Ausstellung einer Startgeld-Quittung je Verein und einer Gesamt-Quittung
fur den ausrichtenden Verein.

Turnierprotokoll wird als erste Seite der Ergebnisliste ausgedruckt.

Turnierfreigabe und Schiedsrichterprotokoll kénnen ausgedruckt werden (leer oder mit Tur-
nierdaten aufbereitet).

Nach Turnierabschluss und erfolgter Endauswertung kann eine aktuelle Turnier-Note erstellt
und ausgedruckt werden.

Mdglichkeit einer Bahnenstatistik.

Ubertragungsmoglichkeit der Einzel- und Mannschaftswertung, Startplan, Bahnenauswer-
tung auf Internetseite.

Abspeichern der Turnierdaten als *.txt fur den OBGYV auf PC oder anderem Speichermedium
zum Versand an den OBGV (zur Ranglistenberechnung durch den OBGYV).

Erstellung einer kompletten Ergebnisliste als *.pdf fir den OBGV (es muss der PDF Crea-
tor installiert sein ).

Eine Sicherungskopie der Tabellen (Teilnehmer, Mannschaften und Turnierstamm usw.)
sind mit dem Button - Tabellen sichern, einspielen, l6schen - mdglich.

Eine Sicherungskopie der Listen (Turnierprotokoll, Einzel- und Mannschaftskategorie, Tur-
nier-Note) als - *.doc Datei (z.B. WinWord) ist jederzeit mdglich.

Ein Turnier ist jederzeit mit der Turnier-Sicherungskopie tber den Button - Tabellen sichern,
einspielen, lIdschen - wieder aufrufbar.
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4 Allgemeine Programmhinweise

Die in der Folge beschriebenen Standards sind allgemeingtiltig und gelten uneingeschrénkt

fur samtliche Applikationen.

Beschreibung der Symbolleiste die in der ganzen Applikation vorhanden ist.

EEERRESD BB R P EEE

Symbole von links: SchlieRen
Speichern

Dru

cken

Seiteneinstellungen
Seitenansicht

Lupe

Suchen und Ersetzen
Ausschneiden

Kopieren

Einflgen

Sortieren aufsteigend
Sortieren absteigend
Seitenausdruck in Word

Grau dargestellte Felder (z.B. im Rahmen Teilnehmer) sind nur zum Anzeigen von Daten
vorgesehen und kdnnen nicht geéndert werden.

0y =5 P e e I
BoOIB==INDAGE

B Score-Eingabe N

&l o[ x|

- Start-Nr. — Final-Hr. ik
1 |_ - Score: M1: M2: M3:
:% 21

LizzNr Name:
£02 | Uehls Lara |
Kat. Land Yerein RL-Mote
wik] e KLAUS | 3648
M1 E1 M2 E2 M3 E3

KLaUs 1 |~ kuso (I

Nach Eingabe zum nachsten Datengatz mit
Return.
Bldttern mit Bild-auf und Bild-ab Taste.

S 52
R3 (28] [ [ ][ _][Ed swew
) ] 100 - 0
Rang beim Stechen;

LK LN (] o

Datersatz 1 won 27 I

Abbildung 4: ,Inaktive Felder* im Dialog ,Score-Eingabe“

BaGo 2.0

BahnenGolf - TurnierProgramm
Copyright 2007 - 2008 Reinhold Fuschiberger

Fieinhald Fuschiberger
£ - 5061 Elsbethen, Holzbachweg 7
Telefon D043/664 /42493386248
E-tail: reinhold-fuschibergen@act at

Unbsfugter Yertrieh ader unbefugte Yervielf3ltigung
dizses Programmes oder eines Teiles davon sind

lich werfalat:

strafbar und wenden sowohl staf- alz auch zivilecht-

Abbildung 4-1: ,Info*
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5 Installation

Die Applikation — BaGo02.0 - ist wie jedes Ubliche Windows Programm zu installieren. Bei

der CD Variante, startet das Setup automatisch nach Einlegen der CD.

Programme

*] Favoriten
“y Dokumente
!_é'és Einstellungen

»
»
»
»
’

Ausfuhren...

"Standard" abmelden...

&
Beenden...

FEEEREE

Abbildung 5: ,Start*

Schaltflache ,Start“ und dann ,Ausfuhren“ anklicken

Ausfilhren

s=c3l  Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,
: Dokuments oder einer Intemetressource an.

Offren: I

)4 Abbrechen

7

Durchsuchen.., |

Abbildung 5-1: ,Ausfihren”

Bei ,Offnen” — Laufwerksbuchstabe z.B. bei Diskette A:\Setup.exe -
D:\Setup.exe -

eingeben und ,,OK* klicken.

Folgen Sie dann den Anweisungen des Installationsprogrammes.

bei CD

Das Turnierprogramm wird in das Verzeichnis C:\Bago installiert. Bei der Installation wird

die Programmgruppe BaGo Turnierprogramm  (Voreinstellung) angelegt.
Die Programmgruppe beinhaltet - BaGo2.0
- Uninstall Bahnengolf-Turnierprogrammz2.0

Programmestart:
Start
Programme
BaGo Turnierprogramm
BaGo2.0 anklicken
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6 Anmeldung

Nach dem Offnen der Applikation - BaGo2.0 - erscheint der Dialog ,Anmelden®.

Iﬂame: “
| -
Kennwort:

|

Abbildung 6: ,Anmelden*“

Name: Bago
Kennwort: 0000

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,,Abbrechen*:
Die Anmeldung wird abgebrochen und die Applikation beendet.
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7 Registrierung

Hier findet die Registrierung sowie Bildschirm-Auflosung und Aktivierung der LM-Gesamt

Wertung fur das Turnierprogramm - BaGo02.0 - statt.

EEl Registrierung x
M ame; m

Ablaufdatun; |71.12 2008
Reqgiztiemingsnurnmer: ]20-848-303-4?

Einzsteluna fur Bildschim-Auflosung

Hoch - kittel
1024768 A00xE00

[ Aktiviersn fur Turkiere mit L M-Gezamt Wertung

oK ‘ |Wiederhu|en‘ |Ahhrechen

Reqistrierung bej
Fieinhold Fuschiberger
A - 8067 Elsbethen, Holzbachweg 7
Teleton 004 3/664 /4249338
E-Mail: reinkold-fuschibergenEiaon. at

Linbefugter Yertrieb oder unbefugte Wervielf&ligung
diezes Programmes oder eines Teilles davaon sind
shrafbar und werden sowahl straf- alz auch zivilrecht-
lich verfalgt.

Abbildung 7: ,Registrierung*“

Einstellung der Bildschirmaufldsung nicht vergessen, voreingestellt ist 1024x768.

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,Wiederholen*:

Nach Betatigung konnen Sie lhre Eingaben erneut eingeben und den Registrierungsvor-

gang wiederholen.

- Schaltflache ,Abbrechen*:

Die Registrierung wird abgebrochen und die Applikation beendet.
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8 Turnierbearbeitung

Nach erfolgten Einstellungen, 6ffnet sich das Hauptfenster ,Turnierbearbeitung®. Samtliche
Dialoge der Applikation lassen sich aus diesem Fenster bedienen.

#ll Microsoft Access - [Turnierbearbeitung] HE x
Datei Bearbeiten Sortieren Fenster 7 =g x|
S [=] 0 (e Y R e = [
é'_ { Osterreichischer BahnenGolf Verband @
BGY FR - software ©2007 - 2008 BGV
TURNIERNAME : 5. Hallen LM Vorarlberg - 3. Runde Runde: [
— Startliste —Stilirzen/Finale
‘ Losen Tauschen Drucken ‘ Stirzen [100% |: ‘ Beginn: 08:00 ‘ St;E!';‘:ﬂ“' Tauschen
—Eingabe —Rechnen
S it |
‘ Score Bahn;oursew::‘tung ‘ Rang ‘ Ranglisten-Note ‘ RL-Noten aktualisieren
—Anlegen —Ansicht und Drucken - T Score firbig
: Quittung- :
Turnierstamm LM-Gesamt Startgeld Protokolle Monitor-Ausgabe Score-Karten
. Mannschafts- . ' -
Teilnehmer Teilnehmer Kategorie-Ergebnis Mannschafts-Ergebnis Bahn-Auswertung
Liga Mannschaften Turnierprotokoll Etiketten Ranglisten-Noten
—Beenden Dateien-Setup ——  ~Tabellen sichern, einspielen, I6schen Ergebnisse speichern und senden —
Ergebnis fir :éa
} 5
1 || ] i} T e || ®
Dachverb. OBGV

Formularansicht

Abbildung 8: ,Turnierbearbeitung”

Schaltflachen, deren Beschriftungen unterstrichene Buchstaben enthalten, lassen sich
durch folgende Buchstabenkombination jederzeit per Tastatur betatigen: Alt + [Der unter-

strichene Buchstabe]

Folgende Eingabefelder(*) und Schaltflachen befinden sich im Dialog , Turnierbearbeitung".

Runde(*):

Im Rahmen ,Anlegen®:
Turnierstamm:
LM-Gesamt:

Teilnehmer:
Mannschafts-Teilnehmer:
Liga:

Mannschaften:

Im Rahmen ,Startliste*:
Losen:
Tauschen:
Drucken:

Im Rahmen ,Eingabe“:
Score:
Score mit Bahnenausw.:

Im Rahmen ,,Rechnen*:
Rang:
Ranglisten-Note:
RL-Noten aktualisieren:

Hier ist die aktuelle Runde einzustellen.

siehe Punkt 9, Seite 11

siehe Punkt 10, Seite 12
siehe Punkt 11, Seite 13
siehe Punkt 12, Seite 16
siehe Punkt 13, Seite 17
siehe Punkt 14, Seite 18

siehe Punkt 15, Seite 19
siehe Punkt 16, Seite 20
siehe Punkt 17, Seite 21

siehe Punkt 18, Seite 22
siehe Punkt 19, Seite 23

siehe Punkt 20, Seite 24
siehe Punkt 21, Seite 24
siehe Punkt 22, Seite 24
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Im Rahmen ,Stirzen/Finale:

Stlrzen:
Prozentsatz:
Beginn(*):

Startliste n. Stlirzen:

siehe Punkt 23, Seite 25
siehe Punkt 23, Seite 25
siehe Punkt 23, Seite 25
siehe Punkt 23, Seite 25

Im Rahmen ,Ansicht und Drucken®:

Score farbig:
Quittung-Startgeld:
Protokolle:
Score-Karten:
Kategorie-Ergebnis:
Mannschafts-Ergebnis:
Bahn-Auswertung:
Monitor-Ausgabe:
Turnierprotokoll:
Etiketten:
Ranglisten-Noten:

siehe Punkt 24, Seite 26
siehe Punkt 25, Seite 26
siehe Punkt 26, Seite 27
siehe Punkt 27, Seite 28
siehe Punkt 28, Seite 29
siehe Punkt 29, Seite 30
siehe Punkt 30, Seite 31
siehe Punkt 31, Seite 32
siehe Punkt 32, Seite 33
siehe Punkt 33, Seite 34
siehe Punkt 34, Seite 35

Im Rahmen ,Dateien-Setup":

=

&

w

=

Ergebris fug
-

Dachyerb,

siehe Punkt 35, Seite 36

m Rahmen ,Tabellen sichern, einspielen, ldschen*:

siehe Punkt 36, Seite 37

siehe Punkt 37, Seite 38

siehe Punkt 38, Seite 39

siehe Punkt 39, Seite 40

Im Rahmen ,Ergebnisse speichern und senden*:

Im Rahmen ,Beenden®:

e

siehe Punkt 40, Seite 41

siehe Punkt 40, Seite 41

siehe Punkt 40, Seite 41

siehe Punkt 40, Seite 41

siehe Punkt 41, Seite 41
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9 Turnierstamm-Pflege

Turnie

| Schaltflache zum Offnen von Dialog , Turnierstamm-Pflege*
Abbildung 9: Schaltflache , Turnierstamm®

Die Erfassung der Turnierdaten erfolgt im folgenden Dialog.

EE| Turnierstamm - Pllege = =] 1

Turnierstamm-Rilege!

aus T ierkalend

D
I— @ [=] [09032008) [Hallen LM Vararbeg ]
Abtlg.: [Miriatugolf [ 2]

Tumiemame:

RAELEER WK MK GK W) MJ GJ W2 W1 W5 M2 M1 M5 DA HE WE MA
Pohntage: [ [l 0O O B (G S S S O
2 Anlage: [ [=]

: : Datum: 09052008 ]
01t [Sinach Minigalfhalle ] Beginn: Runden(E/M): [ 1]/ 1]
Beginn mit Kat: [WE [ 2] Gruppen-Abstand in min. Kleinste RL-Note: | 05[]

Veranstalter: [Vorarberger Bahnengalfverband

Leitung: | |
SR-Yorsi i ieler): 1 Schnupperkarte: [ 000 EUR

Bes. Vorkommnisse:

Nichtspieler als SRH:

Abbildung 9-1: , Turnierstamm-Pflege“

Folgende Daten sind zu erfassen:
Datenauswahl aus Turnierkalender:  Aus Listenfeld Turnier auswahlen, automatischer Ein-
trag von Turniername, Datum und Ausrichter.

Turniername: Turniername der auf den Ausdrucken angedruckt wird.

Abteilung: Aus Listenfeld wahlbar.

Nur bei Kombibewerb: System fir Anlagel und 2 eingeben, Kategorien die auf Anlagel
beginnen kennzeichnen.

Turnierart: Aus Listenfeld wahlbar.

Datum: Datum das auf verschiedenen Ausdrucken angedruckt wird (Format tt.mm.jjjj).

Ort: Ort der auf dem Turnierprotokoll angedruckt wird.

Beginn: Fur Startplan notwendig (Format hh:mm).

Runden(E/M): Notwendig um die richtigen Daten anzuzeigen. (E=Einzel, M=Mannschaft)

Beginn mit Kat: Aus Listenfeld wahlbar, fir Startplan notwendig.

Gruppenabstand: Fir Startplan notwendig.

Kleinste RL-Note: Aus Listenfeld wahlbar, notwendig fur Erstellung der Ranglistennote.

Veranstalter: Aus Listenfeld wéahlbar.

Ausrichter: Aus Listenfeld wahlbar.

Leitung: Leitung(Person) die auf dem Protokoll angedruckt wird.

Startgeld - allgemein: Zum Ausdruck der Stargeld-Quittung notwendig.

Startgeld - Kinder, Jugend: Zum Ausdruck der Stargeld-Quittung notwendig.

Startgeld - Mannschaft: Zum Ausdruck der Stargeld-Quittung notwendig.

Schnupperkarte: Zum Ausdruck der Stargeld-Quittung notwendig.

SR-Vorsitz(Nichtspieler): Auszufiillen z.B.: Moik Leo OBGV

Bes. Vorkommnisse: Memofeld zur Eingabe der besonderen Vorkommnisse.

Nichtspieler als SR: Auszufiillen wie Vorsitz ...., z.B.: Adler Christian NO

ﬁ Loschen des aktuellen Datensatzes.

1

Beendet den Dialog , Turnierstamm-Pflege* und Riickkehr in den
Dialog , Turnierbearbeitung®.
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10 LM - Gesamt

LM-Gesamt

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Turnierserie Daten - Pflege*

Abbildung 10: Schaltflache ,LM-Gesamt*

Die Erfassung der Turnierserie Daten - Pflege erfolgt im folgendem Dialog.

EEl Turnierserie Daten

Uirniersen

Tumiersenie-Titel -

Tumierserie-Aunden : 3 Anzeige mit Punkten :
Runde 1 Runde 2 Runde 3 Runde 4 Runde 5 Runde 6
Spielort : [FEraa | [Foggerdorta. | | | [ ] [ ] [ ]
Datum : [130:2008 ] [7pdzo0s | | ] | | I |
(Kurzbez.] : [UAE | [POST | [ | [ | [ | [ ]
Daten aktualisieren : | R1 J | R2 J | R3 ] ‘ R4 I ‘ R5 1 | R6 I
Datenfoschenz | R1 | [ Rz || ma || ma || m || me |
Tabellen loschen - | Tabellen lischen }
Pflege der score: s
%Iie:ﬂ'e" Spieler fur Kat. Rg. Lizenz Mame Verein Land Ges.Score Stechen 1
\g: Lt O 298 |
M2 ] 3 80| |Dannhauser Gerhard POST ] 223 [ 9]¢
W2 ] [10] [ 381) [Oirich Karl BLALW | W 221 9 =]
W1 ][ 5][ 815 [Laukes Heinz URG E 22 9 =]
M ][] [ 1842) [Smutry Joharn HETZ | [ 22 [9 2] -
Rang LM rechnen l I@ | ‘ @ ‘ ‘ EI_" ‘

Abbildung 10-1: ,Turnierserie Daten - Pflege"

Turnierserie-Titel:
Turnierserie-Runden:
Aktuelle Runde:
Anzeige mit Punkten:

Spielort:

Datum:

Ausrichter:

Daten aktualisieren:

Daten loschen:
Tabellen l6schen:

Pflege der scoregleichen...:

Rang LM rechnen

B

L&

R

Titel der Turnierserie flr Ergebnisliste eingeben.

Eingabe der Turnierserie Rundenanzahl eingeben.

Eingabe der aktuellen Turnierserie Runde eingeben.
Aktivierung einer Ergebnisliste mit Anzeige von Score und der
Punkte.

Spielorte der einzelnen Runden eingeben.

Datum der einzelnen Runden eingeben.

Ausrichtender Verein als Kurzbezeichnung (z.B.: SMGCL...)
Ubernahme der einzelnen LM Runden in Tabelle (z.B.: nach
Ende der 1.Spielrunde durch Betatigung von R1 werden die
Ergebnisse gespeichert und diverse Tabellenfelder fir die
nachste Spielrunde vorbereitet - geleert).

Ldschen der Tabellendaten fir die jeweilige Runde.
Loschen aller Tabellendaten.

Anzeige der scoregleichen Spieler, vor Erstellung einer Ge-
samt Ergebnisliste mit ,Stechen” je Kategorie zu pflegen.
Aktualisierung des Ranges zur Ausgabe der Ergebnislisten

Beim Betatigen dieser Schaltflache wird eine Gesamt Ergeb-
nisliste als *.pdf Datei ausgedruckt.(es muss der PDF Crea-
tor installiert sein)

Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der
Seitenvorschau. Ausdruck Gber Druckersymbol in der System-
leiste mdglich.

Beendet den Dialog , Turnierserie Daten - Pflege" und RUck-
kehr in den Dialog ,Turnierbearbeitung".
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11 Teilnehmer-Pflege

Teilnehmer

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Teilnehmer*

Abbildung 11: Schaltflache , Teilnehmer*

Die Erfassung der Teilnehmer erfolgt im folgendem Dialog.

&l

e L e T me D S
Falnanmasilaga

BEE

g52[ 2] Ozcelik Muhammed

) Such Andern, Anfiigen
—Start-Nr. — ~Nat. Start-Nr. - -
i ’V Teilnehmer Lizenzdaten
Yerein
— Teilnoh
LizNr. Mame Verein  Land Mation

| aHo_| 56 | A ¢]

14,042 MK | GK i

Durchblattern mit Bild-auf und Bild-ab Taste.

RL-Mote Kat TgKat SchkK. SR:

Startg. Startl. Verh. E E m E

1] 1]
—IZ‘ —‘J = B Datensatz: 1von BB

Mach Eingabe zum nachsten Datenzatz mit Beturn.

#

@ v

Abbildung 11-1: ,Teilnehmer-Pflege*

Rahmen ,Start-Nr.*
Start-Nr.

Rahmen ,Teilnehmer*:
Liz.Nr.
Name
Verein
Land
Nation
RL-Note
Kat.
Tg.Kat.
Sch.K.
SR
Startg.

Startl.
Verband

Nur bei Start-Nummer 1 und bei Spieler ohne Lizenz (Auslander
oder Neu) zu pflegen, sonst wird sie automatisch vergeben.

Von der abgegebenen Scorekarte oder Nennung einzugeben
oder aus alphabetisch sortierter Kombobox auswahlbar; Bei
Spielern ohne Lizenz (Ausléander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, bei Spielern
ohne Lizenz (Auslander oder Neu) handisch eingeben.
Wird durch Eingabe der Lizenznummer eingetragen, zu andern
wenn eingetragene Kategorie nicht ausgetragen wird. Bei Spie-
lern ohne Lizenz (Ausléander oder Neu) handisch eingeben.
Schnupperkarte — dann Markierung setzen.
Schiedsrichter aus Kombobox auswahlbar, O - ist voreingestellt.
0 — Spieler, 1 — Vorsitzender, 2 — Schiedsrichter.
Startgeld, wird automatisch aufgrund des im Turnierstamm fest-
gelegtem Betrag eingetragen.
Ohne X wird Teilnehmer in der Startliste nicht bertcksichtigt.
Markieren wenn ein zweites Turnier, z.B. UNION oder ASKO
Bundesmeisterschaft mit durchgefihrt wird.
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| Datensatz: 23 von 53 |

Rahmen ,,Suchen*:

Offnet Formular zum Suchen nach Name, Lizenz oder Startnummer

Loschen des aktuellen Datensatzes.

Beendet den Dialog , Teilnehmer-Pflege” und Rickkehr in den
Dialog , Turnierbearbeitung®.

Navigationsleiste — Symbole von links:
- zum ersten Datensatz

- zum vorigen Datensatz

- zum nachsten Datensatz

- zum letzten Datensatz

- zum neuen Datensatz

Datensatzanzeige — 23 von 53 Datensétze

Vor der Suche nach einem Teilnehmer zu einem neuen (leeren) Datensatz gehen.

Suchen

Teilnehmer

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Teilnehmer suchen®.
Abbildung 11-2: Schaltflache ,Teilnehmer suchen*

Teilnehmer suchen

Liz.Ni. Name
__ 14| CETERETE |

Verein Kat. Land RL_Wert

WIEN | HE | w1 | 1,268

Teilnehmer suchen - 31.10.2000 —  Sucht

i [=1E3
t - Name:

[berger |
Suche Weiter-
Starten suchen

iiber- *
nehmen il

Abbildung 11-3: ,Teilnehmer suchen*

Bei ,Suchtext - Name" Teil oder den gesuchten Namen eingeben, dann ,Suche starten” be-
tatigen, wenn noch nicht der gesuchte Teilnehmer gefunden auf ,Weitersuchen* klicken,
bis der gesuchte Teilnehmer gefunden wurde. Wenn sie auf ,Ubernehmen* klicken wird der
Teilnehmer mit samtlichen Daten in die Teilnehmer-Pflege tbernommen.

o]

Rahmen ,Andern, Anfigen*

Andern; Anfiigen ———

[ v

Beendet den Dialog , Teilnehmer suchen” und Rickkehr in den
Dialog , Teilnehmer-Pflege*”

Schaltflachen zum Offnen von den Dialogen JAndern“ und LAnfigen*.
Abbildung 11-4: Schaltflachen ,Lizenzdaten, Verein und Nation &ndern oder anfligen*“
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Lizenzdaten andemn HE=E3
Lizenzdaten andern - 31.10.2000 — Suchtext - Name:

Liz.Nr. Name Dege
1891] RS Suche Weiter-

Starten suchen
Neu &

Abbildung 11-5: ,Lizenzdaten &ndern“

Verein  Kat. Land RL_Wert
SEEkA | M2 | mO | 4,085|

Bei ,Suchtext - Name" Teil oder den gesuchten Namen eingeben, dann ,Suche starten” be-
tatigen, wenn der gesuchte Teilnehmer noch nicht gefunden wurde auf ,Weitersuchen* kli-
cken, bis der gesuchte Teilnehmer gefunden wurde. Nun kénnen sie die zu andernden
Felder, z.B. Feld ,Kat.” - bei Kategoriewechsel - Gberschreiben.

Mdchten sie einen neuen Spieler erfassen, missen sie die Schaltflache ,Neu” betatigen
und die Daten eintragen.

e

Beendet den Dialog ,Lizenzdaten &ndern“ und Ruckkehr in den
Dialog , Teilnehmer-Pflege”

Vereins-Datei andem

~Verein abfragen. anfiigen oder andi Suche nach
Kurzbezeichn.:
Kurzbez. Mannschaftsname SMGCL
BRI | 1. SMCLiefering |
Mame: FUSCHLBERGER Reinhold [ Suche
Starten
Strasse: Holzbachweq 7 | —_—
Staat PLZ  Ont 32:::‘
A | 5061 | ELSBETHEN | —
0562/626248 | UNION | EL«

Abbildung 11-6: ,Vereins-Datei &ndern*

Bei ,Suche nach Kurzbezeichnung“ die gesuchte Vereins-Kurzbezeichnung eingeben,
dann ,Suche starten” betatigen. Nun kénnen sie die zu dndernden Felder, z.B. Feld
.Mannschaftsname" - bei Vereinsnamenwechsel - Gberschreiben.

Mdchten sie einen neuen Verein erfassen, missen sie die Schaltflache ,,neuer Verein“ be-
tatigen und die Daten eintragen.

ﬂ_q.

Beendet den Dialog ,Vereins-Datei andern* und Rickkehr in den
Dialog , Teilnehmer-Pflege*”

Mation abfragen, anfiigen oder andern —  Suche nach Nation:

Nation Nation Lang

& | fstensich | Suche Weiter-
starten suchen |

Mat.-3Z.  Mation Englisch
AUT | dustria | neue +
Nation ﬂ

Abbildung 11-7: ,Nationen-Datei andern“

Bei ,Suche nach Nation“ die gesuchte Nation eingeben, dann ,Suche starten® betétigen.
Nun kénnen sie die zu andernden Felder, z.B. Feld ,Nation Lang“ oder ,Nat.-3 Z.“- tber-
schreiben.

Mochten sie eine neue Nation erfassen, mussen sie die Schaltflache ,neue Nation“ beta-
tigen und die Daten eintragen.
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12 Mannschafts-Teilnehmer pflegen

Mannschafts-
Teilnehmer

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Mannschafts-Teilnehmer pflegen®
Abbildung 12: Schaltflache ,Mannschafts-Teilnehmer*

Die Erfassung der Mannschaftsspieler erfolgt im folgenden Dialog.

il Microsofl Access - [Mannschafis-Teilnehmer pflegen] =121
[E| Dakei Bearbeiten Sortieren Fenster ? |2 x|
[ (SBR[ () (2 Tl AR

Mannschaftssieilnehmer pflegen u

Gehe zu Yerein: Gehe zu Land: l:lz‘ Gehe zu Kat: :IE

Start- Mannschalt 1 Getz letzter | Mannschalt2 | Mannschaft 3

Nr. Kat. Lizenz Mame Verein Land | Bezeichn. Ers. Stech. Sttafe -Mi. M.Rang | Bezeichn. Ers. | Bezeichn. Eis.
4 ] [ 0| [leheLarm | FLeOs | /B ]|[RLa0sT | w I il [ | [FLA0SD |

5] W] [ 253 [Jagschitz Mathias I i e | o N il il 1r

o] [z ] [T eseoniear e ][ | | T L K@ Jril Ir

5] [ [ 1368 Pagschitz Resmene [ | w I 11 e T

(0] [ ] [_550 [Fezalteinae ]| | | Ir |Femo |

W] [ 8] [Tiischer Hermann R B T | w I JI[FLa0SS ] || 1r

[T ] [19%1] [Faschitz Ferdinand R B T | P r 1l JI[FLe0S S ] || 1

(M1 [ 758 [Michel itz | [Foaoe ] e ] || | = I J|[ [ | =
il Y | | [ [l [ & [ ¢ [ J|[ J& | | &

-

4] 4 [Datensatz]1 [von & BN
Formularansicht FLTR

Abbildung 12-1: ,Mannschafts-Teilnehmer pflegen*

In diesem Dialog kdnnen Sie nach folgenden Filtern (Listenfeld) sortieren:
Gehe zu Verein: Sie sehen hier alle Vereine die mindestens 3 Spieler gemeldet haben.
Gehe zu Land: Hier werden alle Spieler nach Land, z.B. ,VB* aufgelistet.
Gehe zu Kat.: Hier werden alle Spieler nach Kategorie, z.B. ,HE" aufgelistet.

Folgende Felder - Mannschaft 1 - sind zu pflegen:

Bezeichn.: Hier sind bei allen Mannschaftsspielern die Vereins-Kurzbezeichnung
einzugeben. Bei mehreren Mannschaften z.B. KLAUS 1.

Ers.: Fur den Ersatzspieler ist dieses Feld zu pflegen.

Strafe: Bei Bundesliga Runden zu pflegen, wenn Mannschaft keinen Schieds-
richter stellt.

Setz-Nr.: Setznummer des jeweiligen Spielers.

Letzter M.Rang: Zur Reihung der Spieler und Erstellung des Startplanes.
Sollten 2 Mannschaften - z.B. 1. und 2.Rang - gleichen Score haben, ist nach erfolgtem Ste-

chen bei Rang n. Stechen (Listbox mit Vorgabe 9) beim Sieger - 1 - und beim Verlierer - 2 -
einzutragen.

1

Beendet den Dialog ,Mannschafts-Teilnehmer pflegen“ und
Ruckkehr in den Dialog ,, Turnierbearbeitung”
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13 Liga-Mannschaften - Pflege

Dieser Dialog ist nur Liga (BL, LL oder BL-Cup) Bewerbe zur Erstellung von Mannschaftslis-
ten notwendig.

Liga

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Liga-Mannschaften - Pflege*
Abbildung 13: Schaltflache ,Liga“

Die Erfassung der Liga-Mannschaften erfolgt im folgenden Dialog.

B Liga-Mannschaften-Pflege

NEB

=Y

Liga-Mhnnsennian - i3

Mannschaft:

MANNSCHAFT

-OECH

LETZTER M.-RANG

T

BISHER ERSPIELTE
SCHLAGE PUNKTE

|

Lre JLe I > J o]

Datensatz: 1 won

oL

4|

Abbildung 13-1: ,Liga-Mannschaften - Pflege”

Rahmen ,Mannschaften*:
Mannschaft:

Letzter M.-Rang:

Bisher erspielte Schlage:
Bisher erspielte Punkte:

[« » J[ |

| Datensatz: 6 won 7

a

|

Mannschafts-Kurzbezeichnung wird automatisch fiir alle ein-
gegebenen Mannschaften tbernommen.

Hier kann die fur den Startplan ausgeloste Mannschaftsrei-
henfolge festgelegt werden.

erspielte Schlage der vorherigen Runden eingeben.
erspielte Punkte der vorherigen Runden eingeben.

Navigationsleiste — Symbole von links:
- zum ersten Datensatz

- zum vorigen Datensatz

- zum nachsten Datensatz

- zum letzten Datensatz

Datensatzanzeige - 6 von 7 Datensétze

Loschen des aktuellen Datensatzes.

Beendet den Dialog ,Liga-Mannschaften-Pflege* und Ruck-
kehr in den Dialog ,Turnierbearbeitung*.
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14 Mannschaften-Pflege

Dieser Dialog ist nur notwendig wenn Kategorie-Mannschaften z.B. Jugend, Senioren, Da-
men oder Herren ausgetragen werden, nicht bei Vereinsmannschaften.

Mannschaften

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Mannschaften-Pflege*
Abbildung 14: Schaltflache ,Mannschaften“

Die Erfassung der Mannschaften erfolgt im folgenden Dialog.

B Mannschaften-Pflege | - m

MannschatensRilehE:

Anderung der Mannschafts-Kat

MANNSCHAFTS-
NAME YEREIN MANNSCHAFTS-KAT.

KLaUS | Damen |

Nur notwendig wenn andere Kategorien wie Yereins-Mannschaften.

Le e > JLr ] e '
Diatensatz: 3 wan 4 ‘ El!

Abbildung 14-1: ,Mannschaften-Pflege“
Rahmen ,Anderung der Mannschafts-Kategorie*:

Mannschafts-Name: Offizielle Vereins Kurzbezeichnung + 1H (fur Herren 1) oder

1J (fir Jugend 1) oder 1D (fur Damen 1).

Verein: Offizielle Vereins Kurzbezeichnung eintragen.

Mannschafts-Kat.: Auszutragende Mannschaftskategorie
Lol > o] Navigationsleiste — Symbole von links:

- zum ersten Datensatz

- zum vorigen Datensatz

- zum nachsten Datensatz
- zum letzten Datensatz

[ Detensetz 6von? | Datensatzanzeige - 6 von 7 Datensétze
@ Loschen des aktuellen Datensatzes.
ﬂ! [l
- Beendet den Dialog ,Mannschaften-Pflege* und Ruckkehr in

den Dialog ,Turnierbearbeitung®.
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15 Losen

Runde: 1

Losen

Abbildung 15: Schaltflache ,Losen*

Schaltflache zum Ausfihren von Dialog ,Losen*

Vor Ausfihren von Losen muss die Runde auf 1 gestellt sein.

Je nach Einstellung der Turnierart im Dialog , Turnierstamm® erscheint folgender Dialog:

@ Losen nach 'Zufall® starten?

[ G ][ e |

Losung

Abbildung 15-1: Bei Einstellung ,Pokalturnier oder Int. Pokalturnier”

@ Losen nach 'RL-Wert' starten?

I ] [ nem ]

|5

Losung

Abbildung 15-2: Bei Einstellung ,Landesmeisterschaft oder Staatsmeisterschaft*

@ Losen nach 'Setznummer Kat." starten?

[ 8 ][ nem |

Losung

Abbildung 15-3: Bei Einstellung ,Landesliga, Bundesliga oder Bundeslandercup®

- Schaltflache ,Ja“
Losen wird durchgefuhrt.

- Schaltflache ,Nein*

Losen wird nicht durchgefihrt, und die Meldung ,Losung® wird geschlossen, weiter mit dem

Dialog , Turnierbearbeitung®.
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16 Spielertausch

Tauschen

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Startnummer-Tausch*
Abbildung 16: Schaltflache ,Tauschen”

In diesem Dialog kénnen Sie nach dem Ausfiihren ,Losen*, Spieler pro Kategorie unterein-
ander austauschen.

#ll Microsoft Access - [Startnummer-Tausch] |
Datei Bearbeiten Sortiersn  Fenster 7 =B x|

LR = Y S Y FA Y 2 | ER )

stannummen-Tauseh /8

LIZENZ itauschen |
LIZENZ [ tauschen |
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
LIZENZ tauschen
=

v

M| STARTNR:[1] START_SEITE. [0] BEGINN:[_ D500 MAME: [Johle Laa
STARTNR:[ 2] START_SEITE: [0] BEGIMM: [ 0504 MNAME: [Alkin Selim
STARTNR:[3] START_SEITE: [O] BEGINN:[_D204) NAME: [Thaler Florian
STARTNA.[ 4] STARAT_SEITE [0] BEGINN. [ 0804 MNAME: [Spies Fabian
STARTNA:[B] START_SEITE: [O] BEGINW. [ 0508 NAME: [Jagechitz Mathiss
STARTNR.[ 6] START_SEITE: [0] BEGINM [ 0808 MAME: [Moschinger Matthias
STARTNA:[ 7] START_SEITE: [0] BEGINN: D812 MAME: [Pal Peter
STARTNR START_SEITE: [@] BEGINN:[ 0572 NAME: [Schiatter FarHeinz
STARTNR:[3] START_SEITE: [0] BEGIMM: [ 0812 MAME: [Jagschitz Kar
STARTNR:[10] START_SEITE: [0] BEGIMM: [ 0818 NAME: [Pazal Herinds
STARTNA: START_SEITE: @ EEGINN:| UE_:1E\ MNAME: |Jags':h\tz Rosmarie
STARTNR.[T2] START_SEITE [0] BEGINM.[ 0820 MAME. [Gasser Gerhard
STARTNA:[13] START_SEITE: [0] BEGINW.[ 0820] MNAME: [Brit Fred
STARTMR:[18] START_SEITE: [0] BEGINN. [ 08:24] MAME: [Glatz Reinhard
STARTNR:[15] START_SEITE: [0] BEGINN: [ D824] MNAME: Jochum Buighard
STARTNA:[T6] START_SEITE: [0] BEGINM. [ 0524 MNAME: [Nagele Bermhard
STAHTNFI: START_SEITE @ BEGINN:[ 0828 MAME: [Jagschitz Ferdinand
STARTMR:[18] START_SEITE: [0] BEGINM: [ 0528 NAME: [Michel Friz
STARTNA:[T3] START_SEITE: [0] BEGINN.[ 0828 MNAME [Tirtscher Hermann
STARTNR:[20] START_SEITE: [O] BEGINW. [ 0832 MNAME: [Schiater Nadine
STARTNA.[Z1] START SEITE: [0] BEGINW.[ 0838 NAME: [Fiz Martin
STAHTNH: START_SEITE @ BEGINM: [ 0836 MAME: [Bettalini Andieas
STARTNR:[Z3] START_SEITE [0] BEGINN:[ 0840 MNAME: [Fihne Michasl
STARTNR:[24] START_SEITE [0] BEGINN:[ 0340 NAME: [Wenod Eml

o = L
M4 |Datensatz:|1 ‘vom 27 |b |bl| |

Staitrummer tauschen ]

Abbildung 16-1: ,Startnummer-Tausch*

Die zu tauschende Startnummer suchen und rechts die Schaltflache ,tauschen“ anklicken.
Es 6ffnet sich der Dialog ,Spielertausch*.

Spielertausch B3 I

e e
sk ok |

hbthen

I

Abbildung 16-2: ,Spielertausch”

Hier geben Sie die Starthummer, die der zum Tausch ausgewahlte Spieler bekommen soll
ein und es werden nach dem Klicken auf die Schaltflache ,OK" die beiden Spieler ausge-
tauscht.

Mit der Schaltflache ,,Abbrechen” verlassen Sie den Dialog ,Spielertausch* ohne die Daten
zu andern.
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17 Startliste

Schaltflache zum Ausfiihren von Ausdruckvorschau ,Startliste
Abbildung 17: Schaltflache ,Drucken”

Wl Microsoft Access - [Startliste]

' STARTLISTE

Schilerinnen

Herren
e

FEIFF e 232

Abbildung 17-1: ,Startliste”

Sie koénnen die Startliste Gber den Menupunkt ,Datei“ — Drucken oder das Druckersymbol in
der Symbolleiste ausdrucken.

31 KT EET3 EN 13 [ Navigationsleiste — Symbole von links:
- zur ersten Berichtsseite
- zur vorigen Berichtsseite
- zur nachsten Berichtsseite
- zur letzten Berichtsseite

Beendet die Ausdruckvorschau ,Startliste* und Rickkehr in
den Dialog ,Turnierbearbeitung".
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18 Score-Eingabe

Vor Betatigung der Schaltflache ,Score” muss immer die aktuelle Runde eingestellt sein.

Score

Abbildung 18: Schaltflache ,Score”

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Score-Eingabe*

Die Erfassung des gespielten Score erfolgt im folgenden Dialog.

BEE

BE| Score-Eingabe

StOe-Eingabe

Start-Nr. — Final-Nr.

— Eingabe

’V i ’7 Score: M1: M2 M3:
— — R (B ()]
Liz.Nr Mame R 2 l:l l:l l:l E
602 | Jekle Lara |
R3:| 24 E:E Streu-
Kat. Land Verein RL-Note |:| |:| :l ung
wk| Ve| Kaus| _ 3se R4 (2] [ i @
M1 E1 M2 E2 M3 E3 5
KLAUS T [ | kususo |~ Rang beim Stechen:
Mach Eingabe zum nachsten Datensatz mit
Return. EEEE

Blattern mit Bild-auf und Bild-ab Taste.

Abbildung 18-1: ,Score-Eingabe“

Rahmen ,Start-Nr.*
Starthummer:

Rahmen ,Final-Nr.:
Final-Startnummer:
A-Z:

Rahmen , Teilnehmer*:
Samtliche Felder:

Rahmen ,Eingabe*:

a[v]

Datensatz: 1 won 27 I

Nur Anzeige, kann nicht geandert werden.

Nur Anzeige, kann nicht geandert werden.
Beim Betatigen werden die Nummern aufsteigend sortiert.

Nur Anzeige, kann nicht geandert werden.

Je nach eingestellter Runde steht der Cursor sofort in der ausgewahlten Runde.

Score:
M1 - M3:

Rang beim Stechen:

L« | » J[ o |

Eingabe des gespielten Ergebnisses.

Eintrag nur notwendig bei Mannschaftsspielertausch. Bei allen
Einzel- und Mannschaftsspielern ist Feld M1-3 leer, bei den
Ersatzspielern mit O vorbelegt.

Bei Tausch wird beim ausgetauschten Spieler, das bisher pro
Runde gespielte Score, fir weitere Runden eine 0 eingetra-
gen und beim eingetauschten Spieler wird ab dann die 0 mit
dem gespielten Score tberschrieben.

z.B.: Turnier iber 3 Runden, M-Spieler Score R1-25, R2-25
wird fir Runde 3 ausgetauscht, bei M1 steht dann R1-25,
R2-25, R3-0. E-Spieler spielt in R3-21, bei M1 steht dann R1-
0, R2-0, R3-21.

Eingabe des erreichten Rang beim Stechen.

Navigationsleiste — Symbole von links:
- zum ersten Datensatz

- zum vorigen Datensatz

- zum nachsten Datensatz

- zum letzten Datensatz
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| Datensatz: 6 won 7

# |

e

Datensatzanzeige — 6 von 7 Datensatze

Offnet Formular zum Suchen nach Name, Lizenz oder Startnummer

Beendet den Dialog ,,Score-Eingabe“ und Riickkehr in den Di-
alog , Turnierbearbeitung®. Merkt sich den zuletzt gedffne-

ten Teilnehmer und beim nachsten Offnen wird wieder

dieser Datensatz angezeigt.

19 Score mit Bahnenauswertung

Vor Betatigung der Schaltflache ,Score mit Bahnenauswertung® muss immer die aktuelle

Runde eingestellt sein.

Score mit
Bahnauswertung

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Score mit Bahnenauswertung®

Abbildung 19: Schaltflache ,Score mit Bahnenauswertung”

Die zusatzliche Erfassung der einzelnen Bahnenergebnisse des gespielten Score erfolgt im
folgenden Dialog. Die Erfassung dient zur eventuellen spateren Bahnenauswertung.

— Bahnergebnis—l-fingabe

Rd.Sys Ers. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 Score -
Bl 1| E st 22 11ty p2f2(1(1| 22 | ®
2| E st 2 1s3j1)1j1j1j2f2(2(1] 30 [P
3 E shitj2|2f1 a2t j2{1[1[1] 24 || P
4| E st 2frf2fr (21121 j2(2(1(1| 24 ||[P
i E sl 1yttt p1| 18 |k

Abbildung 19-1

: ,Bahnergebnis-Eingabe“

Rahmen ,Bahnergebnis-Eingabe*:

Runde:
System:

Ersatz:

1-18:

Score:

(2]
L

Eingabe der Runde.

Eingabe des System, wird durch Einstellung im Turnierstamm
schon vorgegeben (E=Eternit, M=Minigolf, F=Filzgolf).
Eingabe bei Ersatzspieler bis zu welcher Bahn er Ersatzspie-
ler ist (Standard ist 18).

Eingabe des Bahnenergebnis.

Bei Sprung in das Feld, Berechnung von Summe der Eingabe
1-18.

Fullt automatisch das Score der eingegebenen Runde und
geht zum nachsten Teilnehmer.

Fullt automatisch das Score der eingegebenen Runde.
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20 Rang rechnen

Runde: 1 » . _ _
Vor Betatigung der Schaltflache ,Rang" muss immer die akt-
Abbildung 20: ,Aktuelle Runde* uelle Runde eingestellt sein.
Rang i " . . .
' Schaltflache zum ,Aktualisieren der Turniertabellen

Abbildung 20-1: Schaltflache ,Rang"“

Beim Betatigen dieser Schaltflache werden alle Tabellen aktualisiert und die Berichte zum
Anzeigen auf dem Bildschirm oder zum Drucken bereitgestellt.

21 Ranglisten-Note

Runde: 1 » . , ,
Vor Betatigung der Schaltflache ,Ranglisten-Note* muss im-
Abbildung 21: ,Aktuelle Runde* mer die aktuelle Runde eingestellt sein.
Ranglisten-N . - .
SRR Schaltflache zum ,Aktualisieren der Ranglisten-Note"

Abbildung 21-1: Schaltflache ,Ranglisten-Note*

Beim Betatigen dieser Schaltflache werden die Turnier-Ranglistennoten aktualisiert und der
Bericht zum Anzeigen auf dem Bildschirm oder zum Drucken bereitgestellt.

22 RL-Noten aktualisieren

| RL-Noten aktualisieren |

Schaltflache zum ,Aktualisieren der Ranglisten-Note*
Abbildung 22-1: Schaltflache ,RL-Noten aktualisieren*

Beim Betatigen dieser Schaltflache werden die Felder Kategorie, Verein und RL-Note in der
Teilnehmer Tabelle mit den Werten aus neu eingespielter ,Lizenz.txt* aktualisiert.

Wichtig ist das RL-Noten aktualisieren bei Turniere  n, wo die Teilnehmer nicht neu er-
fasst werden, da es sonst zu einer falschen Berechn  ung - durch alte Werte in der Ta-
belle - kommt.
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23 Sturzen/Finale

Bei Turnieren mit Finale muss aus dem Listenfeld (Voreinstellung 100%) der Finalprozent-
satz ausgewahlt werden.

Abbildung 23: Listenfeld ,Prozentsatz Finalteilnehmer*

Stlrzen I
Schaltflache zum aktualisieren (Stlirzen) der Turnierteilnehmer.

Abbildung 23-1: Schaltflache ,Stirzen*

Zum Erstellen einer Final-Startliste missen Sie bei ,Beginn“ die Startzeit (Format hh:mm)
eingeben.

Beginn:| | 12:00

Abbildung 23-2: Eingabefeld ,Beginn*

Startliste n. Stiirzen

Schaltflache zum Offnen Ausdruckvorschau ,Startliste-Finale*
Abbildung 23-3: Schaltflache ,Startliste n. Stiirzen“

A Microsoft Access - [Startliste-Finale]

{5 Datei Bearbeiten Sortiersn  Fenster 7

= i [N N | 2 = |

STARTLISTE
fiir die 3.Runde

Gemischte Junioren

Jehle Lara
Jagschitz Mathias

Senioren 1

WO C LD e L e D BT DL BT E ETLEL BRI

Abbildung 23-4: ,Startliste-Finale“

[ 5ete)3  |DEN Navigationsleiste — Symbole von links:
- zur ersten Berichtsseite
- zur vorigen Berichtsseite
- zur nachsten Berichtsseite
- zur letzten Berichtsseite

B

Beendet die Ausdruckvorschau ,Startliste-Finale* und Rick-
kehr in den Dialog , Turnierbearbeitung".
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24 Score farbig

¥ :Score farbig

Abbildung 24: ,Score farbig*

Wenn Sie das Markierungshackchen vor - Score féarbig - setzen, dann werden auf den
Ausdrucken die gespielten Runden- und Endergebnisse in Farbe (Miniaturgolf) gedruckt.

25 Startgeld Quittung drucken

Quittung-Startgeld

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Stargeld Quittung drucken

Abbildung 25: Schaltflache ,Quittung-Startgeld*

Startgeld Quittung drucken

— Auswahl

Ausdruck wahlen

@ Startgeld

(1 Startgeld gesamt

& || &

Abbildung 25-1: ,Startgeld Quittung drucken*

Im Rahmen ,Auswahl*:
Startgeld:

Startgeld gesamt:

(&

o]

Startgeld-Quittung fur die teilnehmenden Vereine.

Startgeld-Quittung-Zusammenstellung aller teilnehmenden Verei-
ne fur den ausrichtenden Verein.

Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der Sei-
tenvorschau. Ausdruck uber Druckersymbol in der Systemleiste
maglich.

Druckt den im Rahmen Auswahl ausgewéhlten Bericht ohne Sei-
tenvorschau.

Beendet den Dialog ,Startgeld Quittung drucken* und Ruckkehr in
den Dialog , Turnierbearbeitung®.
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26 Protokolle drucken

Protokolle

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Protokolle drucken*
Abbildung 26: Schaltflache ,Protokolle*

EE Protokolle drucken ﬂ|

Ausdruck wihlen

Auswahl

® Schiedsichterprotokoll
) Schiedsrichterpratakall leer
' Turnierfreigabe

' Turnierfreigabe leer

SN

Abbildung 26-1: ,Protokolle drucken*

Im Rahmen ,Auswahl*: )
Schiedsrichterprotokoll: Mit den aktuellen Daten ausgefilites (OBGV Verbands-
drucksorte-VDS 25) Schiedsrichterprotokoll.

Schiedsrichterprotokoll leer: OBGV Verbandsdrucksorte-VDS 25

Turnierfreigabe: Mit den aktuellen Daten ausgefiillte (OBGV Verbandsdruck-
sorte-VDS 22) Turnierfreigabe.
Turnierfreigabe leer: OBGYV Verbandsdrucksorte-VDS 22
La Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der Sei-

tenvorschau. Ausdruck uber Druckersymbol in der Systemleiste

maoglich

= Druckt den im Rahmen Auswahl ausgewéhlten Bericht ohne Sei-
tenvorschau.

v :
Beendet den Dialog ,Protokolle drucken und Rickkehr in den

Dialog , Turnierbearbeitung".
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27 Score-Karten drucken

Score-Karten

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Scorekarten drucken*
Abbildung 27: Schaltflache ,Score-Karten*

B Scorekarten drucken x

Ausdruck wahlen

Auzwahl

1w Scorekarten fiir lle T sinehmer

0 Scorskarten lesr

' Scorekarten flir Statnummer 7

0 Scorekarten mit Wanunden-Ergebnis

0 Scorekarten fiir Finalteilnehmer
AN

Abbildung 27-1: ,Scorekarten drucken”

Im Rahmen ,Auswahl“:
Scorekarten fur alle Teilnehmer:  Mit den aktuellen Daten ausgefilite Scorekarten.

Scorekarten leer: Leere Scorekarten.
Scorekarten fur Startnummer ?:  Mit den aktuellen Daten ausgefullte Scorekarten fir ei-
nen bestimmten Teilnehmer (Eingabe der Startnum-

mer).

Scorekarten mit Vorrunden-Erg.: Bei Mehrtagesturnieren wird das bisher gespielte Sco-
re angedruckt.

Scorekarten fur Finalteilnehmer:  Fir Finalteilnehmer bei Mehrtagesturnieren.

La Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der Sei-
tenvorschau. Ausdruck Uber Druckersymbol in der Systemleiste
maoglich

S Druckt den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht ohne Sei-
tenvorschau.

ﬂ! [l
Beendet den Dialog ,Scorekarten drucken* und Rickkehr in den

Dialog , Turnierbearbeitung".
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28 Kategorie Ergebnisliste

Vor Betatigung der Schaltflache ,Kategorie-Ergebnis" muss

Abbildung 28: ,Aktuelle Runde* immer die aktuelle Runde eingestellt sein.
P, Scorefarblg Bei Miniatur Turnieren kann das Rundenergebnis auch in
Abbildung 28-1: ,Score farbig* Farbe angezeigt und ausgedruckt werden.
Kategorie-Ergebnis . N
Schaltflache zum Ausfiihren von Ausdruckvorschau ,Katego-

Abbildung 28-2: rie-Ergebnisliste”
Schaltflache ,Kategorie-Ergebnis”

#ll Microsoft Access - [Kategorie-Ergebnisliste]

tei Bearbeiten Sortieren Fenster ?

ﬂ-‘!ﬂi =] [V A B

5. Hallen LM Vorarberg - 3. Runde ** Sirnach Minigolfhalle ** 09.03.2008

Kategorie: Schiilerinnen

Rg. Name Liz. i 5 Summe Strg. Schnitt RL Note

1 IJehle Lara 602 & 25,000 1,150

Kategorie: Schiiler

Rg. Mame iz. i a e i RL Note
1 alkin Selim

2 Spies Fabian
Thaler Florian

Kategorie: Junioren

Rg. Mame iz. i X Summe Strg. Schnitt RLNote
1 Jagschitz Mathias z0 91 4 z2,750 3,250
2 Moschinger Matthias 2z 23 4 24,500 5,000

Kategorie: Senioren 2

| Bereit s s e T

Abbildung 28-3: ,Kategorie-Ergebnisliste”

Sie kénnen die Kategorie-Ergebnisliste tGiber den MenlUpunkt ,Datei“ — Drucken oder das
Druckersymbol in der Symbolleiste ausdrucken.

[ 5ete)s  |DEN Navigationsleiste — Symbole von links:
- zur ersten Berichtsseite

- zur vorigen Berichtsseite

- zur nachsten Berichtsseite

- zur letzten Berichtsseite

Beendet die Ausdruckvorschau ,Kategorie-Ergebnisliste* und
Ruckkehr in den Dialog , Turnierbearbeitung”.
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29 Mannschafts Ergebnisliste

m Vor Betéatigung der Schaltflache ,Mannschafts-Ergebnis” muf}
Abbildung 29: ,Aktuelle Runde* immer die aktuelle Runde eingestellt sein.

; Bei Miniatur Turnieren kann das Rundenergebnis auch in
Abbildung 29-1: ,Score farbig* Farbe angezeigt und ausgedruckt werden.(siehe Punkt 18)

Mannschafts-Ergebnis
Schaltflache zum Ausfiihren von Ausdruckvorschau ,Mann-

Abbildung 29-2: schafts-Ergebnisliste”
Schaltflache ,Mannschafts-Ergebnis*

#ll Microsofi Access - [Mannschafis-Ergebnisliste]

{8 Detei Bearbeiten  Sortisren  Fenster ?

|[E[0]R[QA] [+ =)

5. Hallen LM Vorarlberg - 3. Runde ** Sirnach Minigolfhalle ** 09.03.2008

Kategorie: Vereinsmannschaften

Rang Teilnehmer Lizenz Kat Score Summe  Schnitt

1 UBGC Hidchst 1 84 364 22,750:
Moschinger Matthias 487 M1 24

Magele Bernhard 2624 M1 20
Glatz Reinhard 273 M1 21

Patsch Jirgen 666 HE 18

2 BGSC Klaus 1 91
Jehle Lara 602 WK 22
Jagschitz Mathias 283 M1 24
Turtscher Hermann 599 M1 22
Jagschitz Ferdinand 1961 M1 23

3 UBGC Hichst 2 118
Alkin Selimn 1002 MK 28
Fail Peter 2855 M2 34
Schlatter Kar-Heinz 269 M2 3z
Fitz Martin 1035 HE 24

| S B [ i e
Abbildung 29-3: ,Mannschafts-Ergebnisliste”

Sie kénnen die Mannschafts-Ergebnisliste Gber den Menlupunkt ,Datei“ — Drucken oder das
Druckersymbol in der Symbolleiste ausdrucken.

31 KT EET3 EN 13 [ Navigationsleiste — Symbole von links:

- zur ersten Berichtsseite

- zur vorigen Berichtsseite

- zur nachsten Berichtsseite
- zur letzten Berichtsseite

Beendet die Ausdruckvorschau ,Mannschafts-Ergebnisliste”
und Rickkehr in den Dialog ,Turnierbearbeitung*.
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30 Bahn-Auswertung

Bahn-Auswertung

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Ausdruck der Bahnauswertung*
Abbildung 30: Schaltflache ,Bahn-Auswertung”

EZ Ausdruck der Bahnauswertung B H

Bericht wahlen

— Auzmahl - Bahnauswertung

Einzelzpigler
Mannschattswertung
Mannschaft mit Einzel (EC)
Mannzchatt mit Einzel plus Erzatz
Wereinz--, Mationenvergleich
Wersinsmannschatten

Wereine [weiblich. mannlich]

ORONOON OO O e

Gesamt Teilnshmer

| & || v |

Abbildung 30-1: ,Ausdruck der Bahnauswertung*

Im Rahmen ,Auswahl - Bahnenauswertung":

Einzelspieler: Ausdruck der Bahnauswertung fir Einzelspieler.

Mannschaftswertung: Ausdruck der Bahnauswertung fir Mannschaften.

Mannschaft mit Einzel (EC): Ausdruck der Bahnauswertung fir Mannschaften mit
Einzelspieler.

Mannschaft mit Einzel plus Ers.: Ausdruck der Bahnauswertung fir Mannschaften mit
Ersatzspieler.

Vereins-, Nationenvergleich: Ausdruck der Bahnauswertung fiir Vereine oder Natio-
nen.

Vereinsmannschaften: Ausdruck der Bahnauswertung fir Vereinsmannschaf-
ten.

Vereine (weiblich, mannlich): Ausdruck der Bahnauswertung fir Vereine, getrennt
nach weiblich oder mannlich.

Gesamt Teilnehmer: Ausdruck der Bahnauswertung fur alle Bahnen mit Bah-
nenschnitt.

La Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der Sei-
tenvorschau. Ausdruck uber Druckersymbol in der Systemleiste
maoglich

= Druckt den im Rahmen Auswahl ausgewéhlten Bericht ohne Sei-

tenvorschau.

=

Beendet den Dialog ,Ausdruck von Etiketten* und Riickkehr in den
Dialog , Turnierbearbeitung®.
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31 Ergebnislisten-Ausgabe auf Monitor

Monitor-Ausgabe

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Ergebnislisten Ausgabe*
Abbildung 31: Schaltflache ,Monitor-Ausgabe“

#ll Microsofl Access - [Ergebnislisten-Ausgabe auf Monitor] 'ﬁ X
Datei Bearbeiten Ansicht Datensatze Fenster 7 == x|
Turnierergebnis am 09.03.2008

5. Hallen LM Vorarlberg - 3. Runde

Kategorie: Senioren 1

Rg. Name Liz.-Nr. Verein Score Summe Strg.
1. 599 KLAUS 22 24 21 19 86 5
2.Glatz Reinhard 273 HOECH 21 23 23 21 88 2
3. Jagschitz Ferdinand 1961 KLAUS 23 23 28 25 97 3
4. Nagele Bernhard 2624 HOECH 20 29 24 25 98 9
5. Gasser Gerhard 1895 HOECH 24 23 24 35 106 12
6.Jochum Burghard 898 HOECH 0o 0 0 0 0 0
7. Michel Fritz 156 KLAUS 0 0 0 O 0 0
8. Britt Fredi 1285 HOECH 0 0 0 0 0 0

Formularanzicht | IFLTR

Abbildung 31-1: ,Ergebnislisten-Ausgabe auf Monitor*

Diesen Dialog kdnnen Sie fir die Teilnehmer oder Zuseher tber einen zusatzlichen Monitor
ausgeben.

SchlieBen

Beendet den Dialog ,Ergebnislisten-Ausgabe auf Monitor* und
Ruckkehr in den Dialog , Turnierbearbeitung”.
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32 Turnierprotokoll

Turnierprotokoll
Schaltflache zum Ausfuhren von Ausdruckvorschau , Turnierprotokoll”
Abblldung 32: Schaltflache , Turnierprotokoll”

#L Microsoft Access - [Ergebnisliste]

tei Bearbeiten Sortisren Fenster 7

MEQED!&]Q!% BEEE

5. Hallen LM Vorarlberg - 3. Runde

ERGEBNISLISTE

D aturm | 09.03. 2008 gedruckt am: 15.03.2008
ort; Sirnach Minigolfhalle

Yeranstalter: Yararlberger Bahnengolfverband

Ausrichter: “orarlberger Bahnengalfeerband

Leitung:

RL-Basisnoten{01.,01.2008): weiblich 3,400 Mannlich

Teilnehmer: Schillerinnen 1 Schiler
Juniorinnen Junioren
Seniorinnen Senioren
Seniorinnen 1 Senioren 1
Seniorinnen 2 Seniaren 2
D amen Herren

Gesamtteilnehmer Einzel: 27 Mannschaften:

Teilnehmende Yereine: 4
BLUD {4) DORM{1) HOECH (14) KLAUS (&)

| Bereit o i m— o § 110 ]
Abbildung 32-1: ,Turnierprotokoll

Sie kdnnen das Turnierprotokoll iber den Menlpunkt ,Datei“ — Drucken oder das Drucker-
symbol in der Symbolleiste ausdrucken.

31 KT ST EN 13 Navigationsleiste — Symbole von links:

- zur ersten Berichtsseite

- zur vorigen Berichtsseite

- zur nachsten Berichtsseite
- zur letzten Berichtsseite

Beendet die Ausdruckvorschau , Turnierprotokoll* und Rick-
kehr in den Dialog , Turnierbearbeitung".
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33 Etiketten

Etiketten

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Ausdruck von Etiketten*
Abbildung 33: Schaltflache ,Etiketten”

B8 Auzdruck von Etiketten E|

Etiketten auswahlen
Zweckform Efiketten Nr, 3664 [F0x33.8 mm]

— Auzwahl

@  teinehmends Versine - &, D, | CH usw.

1 teinehmends Landesverbinde - rur &

& || &8

Abbildung 33-1: ,Ausdruck von Etiketten*

Im Rahmen ,Auswahl“:
teilnehmende Vereine: Ausdruck von Versandetiketten an die Vereinsadressen
adressiert.

teilnehmende Landesverbande: Ausdruck von Versandetiketten an die Landesver-
bandsadressen adressiert.

La Offnet den im Rahmen Auswahl ausgewahlten Bericht in der Sei-
tenvorschau. Ausdruck uber Druckersymbol in der Systemleiste
maoglich

= Druckt den im Rahmen Auswahl ausgewéhlten Bericht ohne Sei-
tenvorschau.

& [l
Beendet den Dialog ,Ausdruck von Etiketten* und Riickkehr in den

Dialog , Turnierbearbeitung®.
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34 Ranglisten-Noten

""""""“""' Schaltflache zum Ausfuhren von Ausdruckvorschau , Turnier-Ranglistennote”
Abbildung 34: Schaltflache ,Ranglisten-Noten*

Es kann ein Ranglisten-Noten Ausdruck mit der Wertung nach weiblich und ménnlich ge-

druckt werden.

Die Ranglisten-Noten werden zuséatzlich auch auf den Kategorien Ergebnislisten nach abge-
schlossenem Turnier angedruckt.

Wl Microsoft Access - [Turnier-Ranglistennote]

tei Bearbeiten Sortieren Fenster ?

5]
EFEENEEEREEE

RANGLISTEN-NOTEN 09.03.2008
5. Hallen LM VYorarlberg - 3. Runde gedruckt arm: 15.03.2008

wWeibliche Teilnehmer

Name

Liz. Verein

Land Kat. Tg.K. Score Summe Strg. RL-Note

Jehle Lara
Jagschitz Rosm arie
Pazal Herlinde

602 KLAUS

1266 KLAUS

S50 KLAUS

Mannliche Teilnehmer

Name

Liz. Verein

VB OWE WK 22 30 24 100 e 1,150
VB OWL W1 23 26 23 103 e 1,900
WBOWIL W 27 32 26 109 a 3,400

Land Kat. Tg.K. Score . RL-Note

Patsch Jlrgen
Tortscher Hermann
Glatz Reinhard
Eberle Elias
Jagschitz Mathias

666 HOECH
599 KLAUS
273 HOECH
875 HOECH
283 KLAUS

WB HE HE 19
vB M1 M1 22
wB M1 M1 21
WB HE HE 21
vB MIOMI 24

0,500
2,000
2,500
3,250
3,250

Fitz Martin 1035 HCOECH WB HE HE 24
Jagschitz Ferdinand 1061 KLAUS  WB M1 M1 23
Moschinger Matthias 487 HCECH WwB ™M1 MI 24
MNagele Bernhard 2624 HOECH WB M1 M1 20
Schlatter Karl-Heinz 260 HOECH WB M2 M2 32
Jagschitz Karl 1954 KLAUS  WB M2 M2 24

4,250
4,750
5,000
5,000
6,500
7,000

-
[ e R T A S = R

| Bereit e i e

Abbildung 34-1: ,Turnier-Ranglistennote”

Sie koénnen die Ausdruckvorschau , Turnier-Ranglistennote” Uber den Menipunkt ,Datei” —
Drucken oder das Druckersymbol in der Symbolleiste ausdrucken.

[ 5ete)s  |DEN Navigationsleiste — Symbole von links:
- zur ersten Berichtsseite
- zur vorigen Berichtsseite
- zur nachsten Berichtsseite
- zur letzten Berichtsseite

T

Beendet die Ausdruckvorschau , Turnier-Ranglistennote” und
Ruckkehr in den Dialog , Turnierbearbeitung”.
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35 Dateien-Setup

Mit diesem Dialog konnen Sie die neuesten Datentabellen in Ihre Bahnengolf-Turnierbear-
beitung einspielen und die Applikation auf den aktuellsten Stand bringen.

-

T

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Dateien-Setup Auswahl|

Abbildung 35: Schaltflache ,Offnen von Dateien-Setup - Auswahl®

EE Dateien-Setup E

Answahl

Landesverbands
Lizerz
Turnierkalender
Yereine

@' {a}le)(n’(0)le)

Ewxcel Lizenzdatei anfligen
Ercel Wereine anfligen

Abbildung 35-1: ,Dateien-Setup”

Unter ,Auswahl“ kénnen Sie die Option einstellen, welche Tabellen Sie erneuern wollen.

Von mir kdnnen folgende Tabellen im *.txt oder *.xIs Format (die Namen durfen nicht ge-
andert werden ) zur Verfugung gestellt werden:

Lizenzdatei
Landesverbande
Turnierkalender

Vereine - A

Excel Lizenzdatei anfligen
Excel Vereine anfiuigen

-

T

Dateien-Setup |
Meue Dateien einspielen
von Laufwerk:

Abbrechen

Lizenz.txt

Landes.txt

TurnKale.txt

Vereine.txt

Lizenz.xls (verschiedene auslandische Spieler)
Vereine.xIs (verschiedene auslandische Vereine)

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Dateien-Setup einspielen*
Abbildung 35-2: Schaltflache ,Offnen von Dateien-Setup - Neue Dateien einspielen®

Abbildung 35-3: ,Dateien-Setup - Neue Dateien einspielen“

Voreinstellung fur ,neue Dateien einspielen von Laufwerk" ist ,Laufwerk C:“.

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,,Abbrechen”

Das ,Dateien-Setup” wird nicht ausgefuhrt.

e

Beendet den Dialog ,Dateien-Setup* und Riickkehr in den Dialog

»Turnierbearbeitung".
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36 Tabellen sichern

Mit diesem Dialog konnen Sie die aktuellen Turniertabellen sichern.

&

Abbildung 36: Schaltflache ,Offnen von Tabellen sichern®

Tabellen sichern |
Aktuelle Tabellen sichern “
Abbrechen

auf Laufwerk:

Abbildung 36-1: ,Tabellen sichern“

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Tabellen sichern®

Voreinstellung fur ,Tabellen sichern” ist ,Laufwerk C:*, sie kbnnen aber fur die Sicherung je-
des andere vorhandene Laufwerk nehmen.

Folgende Tabellen werden als *.txt Datei (die Namen diirfen nicht gedndert werden ) im

gewahlten Verzeichnis gesichert:
Bahnen
Bewerb
Ergebnis Auswertung
Liga Mannschaften
Mannschaften
Mannschafts Ergebnis
Teilnehmer
Teilnehmer Runden
Turnierstamm
Mannschaften LM
Mannschaftenl LM
Mannschaften2 LM
Teilnehmer LM
Turnierstamm LM

- Schaltflache ,,OK"

- Schaltflache ,Abbrechen*

Bahnen.txt
Bewerb.txt
BahnAusw.txt
Liga.txt
Mannsch.txt
Mann_Erg.txt
Teiln.txt
Teiln_Rd.txt
Turn.txt
MannLm.txt
Mannl_Lm.txt
Mann2_Lm.txt
Teiln_Lm.txt
Turn_Lm.txt

Das ,Tabellen sichern* wird nicht ausgefiihrt und Ruckkehr in den Dialog , Turnierbearbei-

tung®.
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37 Tabellen einspielen

Mit diesem Dialog konnen Sie gesicherte Turniertabellen wieder einspielen, diese bearbeiten

oder auswerten.

w

=

Abbildung 37: Schaltflache ,Offnen von Tabellen einspielen®

Tabellen einspielen E
Gesicherte Tabellen
einspielen von Laufwerk:

Abbrechen

=

Abbildung 37-1: ,Tabellen einspielen”

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Tabellen einspielen*

Voreinstellung fur ,Tabellen einspielen” ist ,Laufwerk C:*, sie kdnnen aber jedes andere vor-

handene Laufwerk nehmen.

Folgende Tabellen werden vom gewéhlten Verzeichnis als *.txt Datei (die Namen duirfen
nicht geandert werden ) eingespielt:

Bahnen

Bewerb

Ergebnis Auswertung
Liga Mannschaften
Mannschaften
Mannschafts Ergebnis
Teilnehmer
Teilnehmer Runden
Turnierstamm
Mannschaften LM
Mannschaften1l LM
Mannschaften2 LM
Teilnehmer LM
Turnierstamm LM

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,,Abbrechen”

Bahnen.txt
Bewerb.txt
BahnAusw.txt
Liga.txt
Mannsch.txt
Mann_Erg.txt
Teiln.txt
Teiln_Rd.txt
Turn.txt
MannLm.txt
Mannl_Lm.txt
Mann2_Lm.txt
Teiln_Lm.txt
Turn_Lm.txt

Das ,Tabellen einspielen” wird nicht ausgefihrt und Ruckkehr in den Dialog ,Turnierbear-

beitung".
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38 Tabellen fir Dachverband einspielen

Mit diesem Dialog konnen Sie ein zuséatzliches Turnier (z.B. UNION Bundesmeisterschatft)
auswerten. Hier werden nur Teilnehmer eingespielt die im Dialog , Teilnehmer-Pflege* beim

Optionsfeld ,,Verband” eine Markierung haben (siehe Punkt 10).

Ergebris fig
-

E=l Dachverband Daten Auswahl E

Auzwahl

™ alle Daten

' purErgebrizze

[ = ]

Abbildung 38-1: ,Dachverband Daten Auswahl*

-

T

Dateien-Setup E
Gesicherte Dachverband
Tabellen eingpielen von
Laufwerk: Abbrechen

Abbildung 38-3: ,Tabellen fiir Dachverband einspielen“

=
i Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Dachverband Daten Auswahl*
Abbildung 38: Schaltflache ,Dachverband Daten Auswahl*

Schaltflache zum Offnen von Dialog , Tabellen fiir Dachverband einspielen®
Abbildung 38-2: Schaltflache ,Offnen von Tabellen fir Dachverband einspielen®

Voreinstellung fir ,Tabellen fir Dachverband einspielen” ist ,Laufwerk C:*, sie kbnnen aber

jedes andere vorhandene Laufwerk nehmen.

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,,Abbrechen”

Das ,Tabellen fur Dachverband einspielen® wird nicht ausgeftihrt und Rickkehr in den Di-

alog , Turnierbearbeitung”.
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39 Dateien I6schen

Mit diesem Dialog konnen Sie die bestehenden Tabellen Idschen um ein neues Turnier zu
bearbeiten.

m

Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Dateien léschen®
Abbildung 39: Schaltflache ,Offnen von Dateien léschen Auswahl®

E= Dateien lischen H

— fizsiaahl
®  Ale
) Liga Mannzchaften
) Mannschaften
' Mannschafts Erigebris
' Teilnehmer
' Turnierstamm
) Lizenz dwisland
' Bahnen Auswertung

Abbildung 39-1: ,Dateien léschen*

Unter ,Auswahl“ kdnnen Sie die Option einstellen, welche (Alle oder einzelne Tabelle) Tabel-
len Sie I6schen wollen.

----------- Schaltflache zum Offnen von Dialog ,Tabellen I6schen - Sicherheitsabfrage*”
Abblldung 39-2: Schaltflache , Tabellen lI6schen - Sicherheitsabfrage”

Tabellen loschen

'-\‘:’r) VYorhandene Daten wirklich lischen?

Abbildung 39-3: ,Tabellen Iéschen - Sicherheitsabfrage*
- Schaltflache ,Ja“

- Schaltflache ,Nein*
Der Dialog ,Dateien I6schen” wird nicht ausgefuhrt.

ilq.

Beendet den Dialog ,Dateien I6schen® und Rickkehr in den Di-
alog , Turnierbearbeitung”.
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40 Ergebnisse speichern und senden

=

41 Beenden

Beim Betatigen dieser Schaltflache werden die Dateien (Turnierprotokoll,
Einzel- und Mannschaftsergebnisse, Turnierranglistennote) als *.doc Da-
tei in einem auswahlbarem Verzeichnis gespeichert.

Beim Betatigen dieser Schaltflache werden die Dateien als *.xIs Datei in
einem auswahlbarem Verzeichnis gespeichert.

Beim Betatigen dieser Schaltflache wird eine Ergebnisliste fir den OBGV
als *.pdf (es muss der PDF Creator installiert sein)  Datei sowie eine
Datei als Textfile ,C:\TurnErg.txt* - zum Email Versand an den OBGYV -
gespeichert.

Beim Betatigen dieser Schaltflache wird ein Formular zur Eingabe der In-
ternetdaten (Serveradresse, Passwort, Verzeichnis usw.) und Ubertra-
gung ins Internet geoffnet.

Mit dieser Schaltflache beenden Sie die Applikation ,BaGo-Turnierprogramm 2.0“.

e

Beim Betatigen dieser Schaltflache wird folgende Sicherheitsabfrage ge-
offnet.

BaGo-Turnierprogramm 2.0 Beenden H

.,“_l() Wallen Sie das Programm wirklich beenden?

‘ Abbrechen ‘

Abbildung 41: ,BaGo-Turnierprogramm 2.0 Beenden*

- Schaltflache ,,OK*

- Schaltflache ,,Abbrechen”

42 SchlulRwort

Nach dem Lesen dieser langen Anleitung, wiinsche ich viel Spal3 bei der Arbeit mit dem
Bahnengolf-Turnierprogramm.
Sollten trotz sorgfaltiger Prufung meinerseits irgendwelche Fehler vorhanden sein, bitte mich

zu informieren.
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